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Varldens

underverk

Innehall: 200 underverkskort, 6 varldsdelsplattor och en varldskarta.

Alla varldsdelar och deras underverkskort ar fargkodade enligt féljande:

_ Nord- och Centralamerika _ Asien
T —. O .o
menlE Oceanien _ Afrika

Spelide

Tala om vad de olika underverken runt om i varlden heter och forsok att placera
dem i de ratta varldsdelarna.

Om du fastnar kan du be om en ledtrad, men ju mer du vet, desto fler poang far du.
Den spelare som placerar flest underverk pa ratt varldsdelar vinner spelet.



Forberedelser

+ Bestam innan spelet borjar vilka varldsdelar ni vill spela med. Separera
underverkskorten fran resten av korten enligt sina farger.

- Blanda hégen och ta fram ratt antal 2-3 spelare: 40 underverkskort
underverkskort beroende pé antalet spelare. 4-5 spelare: 50 underverkskort
Den hégen utgér fragekort 6 spelare: 60 underverkskort

- Blanda alla 6vriga underverkskort och lagg hogen pa bordet med bildsidan uppat.
Den hér storre hogen utgdr podanghogen.

¢ Dela ut fyra fragekort till varje spelare och placera resten med bildsidan upp bredvid
poanghdgen. Se alltid till att fragekorten inte blandas med korten i poanghégen.

OCEANIEN

« Alla spelare var varsin varldsdelsplatta.

Det kan vara svart att komma pa det exakta namnet pa en del av
underverken. Da kan ni vélja att en del av namnet ar ratt svar. Om en spelare
kan staden och vad underverket anvands till kan svaret accepteras dven

om spelaren inte kdnner till det exakta namnet pa underverket. Om barn ar
med och spelar kan ni bestimma att delar av informationen om underverket
accepteras som rétt svar, till exempel en del av namnet, staden, omradet och
till och med landet dar det ligger.




Nu borjar spelet

1. Varje spelare lagger fyra underverkskort med bildsidan upp pé de fyra utrymmena

pa varldsdelsplattan. Du som dr i tur véljer ett underverk som finns pa en valfri
spelares platta och gissar vad underverket heter (du far bara en gissning).

2. Om du inte kdnner igen ndgot av underverken hos nagon spelare maste du anda
vilja ett och gissa. Agaren till kortet plockar upp det och kontrollerar om ditt svar
ar ratt, men far inte avsloja det ratta svaret om du gav fel svar.

« Om du gissade réatt vinner du kortet
plus tva ytterligare bonuskort fran
poanghdgen. Du far inte vdanda och
titta pa dem. Nu ska du forsoka att
placera alla dessa kort ratt pa din
varldsdelsplatta, det vill séga: vilken

varldsdel tillhor varje kort?

« Om du gissade fel laser
kortagaren ledtradar pa
kortet, en i taget. Om du
svarar ratt efter en eller tva
ledtradar vinner du kort
enligt foljande:

- Efter en ledtrad vinner
du ett bonuskort.

- Efter tva ledtradar vinner

du bara det underverkskort du lyckades namnge.

PRAGBORGEN

Prag, Tjeckien

1.Detta 800-talslottar detoficela residenset for
Tieckiens presdent.

2. Det i enav Prags populiraste turistatraktoner it
1,8 miljoner besGkare kommer vaje &r.

+Slottet som ar na 70 000 kvadratmeter stort ir
virldens storsta forntida slott.

EUROPA o

- Om du namnger underverket fel dven efter den

andra ledtraden avslGjas det ratta svaret och kortet

laggs i botten av fragekortshégen.

3. Spelaren till vanster om utdelaren bérjar spela.

Du far lov att flytta korten till andra vérldsdelar
medan spelet pagar, men du far inte lov att
kontrollera det ratta svaret pa baksidan av kortet.

Exempel: Du
placerade Eiffeltornet
fel men gissade ratt
efter forsta ledtraden
= du far bade
Eiffeltornetkortet och
ett bonuskort fran
poanghdgen.

EIFFELTORNET

Paris, Frankrike

1. Nar det stod fardigt den 31 mars 1889 var detta
tom varldens hogsta byggnad 1413 d3 Chysler
Building byggdes  NewYork 1930.

2.Ingenjren ocharktekten bakom toret designade
ocksa Frihetsgudinnans inedhing.

-+ Tomet skullrvas 20 refter uppforandet
men eftersom det anvindes som mast for
telekommunikation fick det st kr.

EUROPA .




Foljande rundor

Om det nu finns ett tomt utrymme framfor ndgon av spelarna: 1agg dit ett kort fran
fragekortshogen. Darefter gar turen vidare till nasta spelare till vanster.

Spelslut

Spelet fortsatter sa tills det inte Iangre finns fler underverkskort i fragekortshogen
som kan fylla ut varldsdelsplattorna. De oanvanda underverkskorten framfor spelarna
tas inte med i poangrakningen.

Poangrakning och vinnare

Alla spelarna kontrollerar nu varldsdelarna pa de kort de har vunnit: Plocka upp alla
kort pa en vérldsdel, vand dem och ta bort de kort som inte har placerats korrekt.
Lagg de korten at sidan och lagg tillbaka de ratta korten pa varldsdelsplattan. Den
spelare som har placerat flest underverkskort pa ratt varldsdelar vinner spelet.
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